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4 Actions

Surmonter : éliminer ou surpasser un Obstacle.
Créer un Avantage : créer/découvrir un aspect
Attaquer : causer un préjudice mental/physique
Défendre : éviter une attaque ou ses conséquences

Echec, Echec ou suceds avee n coitimporant
Match nul. Succes avec un colt minewr.
Sucess. Vous afteignez votre object.

Succas avec style. Vous atteignez volre objectf et genérez un
Coup de Pouce
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Créer un avantage lorsgue vous créez ou découvrez des aspects :

Echec. Ne créez pas, ne découvrez pas ou vous le faites, mais votre
adversaire (pas vous) obtient une utilisation gratuite.

Egalité. Obtenez un Coup de Pouce si vous créez un nouvel aspect,
ou fraitez comme un succés si vous en cherchez un existant.

Succés. Créez ou découvrez l'aspect, obtenez une utilisation gratuite
de Maspect.

Succés avec style. Créez ou découvrez l'aspect, obtenez deux
utiisations gratuites de laspect.

Créer un avantage a partir d'un aspect connu :

Echec. Aucun bénéfice supplémentaire.

Egalité. Générez une utilisation gratuite de l'aspect.

Succeés. Générez une utilisation gratuite de I'aspect.

Succeés avec style. Générez deux utilisations gratuites de I'aspect.

Attaquer

Echec. Aucun effet.

Egalité. L'attaque ne cause aucun dégat a la cible, mais vous
générez un Coup de Pouce.

Succés. L"attaque porte et cause des dégats.

Succes avec style. L'atiaque porte ef cause des dégats. Vous pouvez
réduire les degats de un pour générer un Coup de Pouce.

Défendre

Echec. Vous subissez la conséquence du succés de votre adversaire.
Egalité. Examinez ['action de votre adversaire pour savoir ce qui se
passe.

Succés. Voire adversaire n'obfient pas ce qufl veut.

Succés avec style. Voire adversaire n'obtient pas ce quiil veut et vous
obtenaz un Coup de Pouce




